Projekt BMI — navrh zadani

Cile projektu

Projekt ma dva hlavni cile — tim prvnim je navrhnout a implementovat aplikaci pro vypocet
Body Mass Indexu (BMI) z vySky a véhy uzivatele. Diiraz je kladen zejména na kvalitni
design uzivatelského rozhrani. V druhém projektu jde o Gpravu jednoduché pocitacové hry
tak, aby ji bylo mozné hrat pomoci stejnych komponent (véha a infraervené ¢idlo), jakymi
bude ovladana BMI aplikace.

Uprava pocitacové hry

Implementuje: Filip Cakl
Technologie: Zatim nerozhodnuto

Soudasti projektu:
- prozkoumani pfesnosti ovladacich prvki (vaha, ¢idlo)
- nalezeni vhodné hry pro upravu
- uprava ovladani vybrané hry

Pozadavky na projekt
- Intuitivni ovladani
- samotné ovladani by nemélo byt piekazkou pfi hrani hry (tj. nem¢lo by ho
komplikovat)

Testovani:
- prediktivni testovani (simulace uzivatele)
- daraz kladen na hratelnost hry (nesmi frustrovat hrace obtiznosti nebo slozitosti
ovladani)

Aplikace pro méreni BMI

Implementuje: Peter Kovac
Technologie: C++, OpenGL

Soucasti projektu:
- navrh UI aplikace
- vypocet BMI z dat ziskanych z vahy a ¢idla
- srozumitelné zobrazeni zméfenych dat a vysledku
- kalibrace vahy pomoci rizné¢ tézkych zavazi



Pozadavky na projekt
- libivée GUI
- srozumitelné ovladani aplikace
- prehledné a origindlni zobrazeni dat

Testovani:
- testovani s n¢kolika osobami (kognitivni prichod UI + méteni BMI na redlném

prototypu)

Pro obé¢ aplikace je nutné¢ implementovat konfigurator, ktery zjisti vychozi hodnoty obou
zafizeni (v ptipad¢ vahy pocatecni hodnoty senzord, v ptipad¢ ¢idla nastaveni vysky, ve které
se ¢idlo nachazi — pokud bude pozadovano).

Véha a infracervené cidlo komunikuji s PC pies USB port a jsou doddny zadavatelem
projektu. Ob¢ aplikace musi fungovat na OS Windows XP a budou zaintegrovany do Smart-
kiosku.



